Reflektointi jatkuvana tehtavana

MAD

Tllake o difference

Jokaiselle vaiheelle on suunniteltu omat, hieman toisistaan eroavat reflektointikysymykset,

jotka voidaan antaa esimerkiksi kotitehtavaksi koulussa suoritettujen tehtavien jalkeen.

Sivut 2—8 on tarkoitettu tulostettavaksi oppilaille

Reflektointikysymyksid voidaan muokata sen mukaan, mita tehtavia ryhma on suorittanut

tai vastaamaan paremmin heidan osaamistaan.
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Osa 1-1. Teknologian tiedostaminen

Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Millaisia ajatuksia heratti teknologiaystavakirjan tayttaminen?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Mika oli mukava tehtava, mika tylsa?

e Montako tehtavaa ehdit tekemaan ensimmaisella viikolla?
e Mita kertoisit kaverille teknologiaystavakirjasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia teknologiaystavakirjaan?

2) Millaista tuntui olla itse haastateltavana?

e Mitd kivaa tai ikavaa siina oli?
e Olisiko haastatteluihin kiva osallistua tulevaisuudessakin?

e Mitd kertoisit kaverille haasteltavana olemisesta?

3) Millaista oli itse haastatella ldheistd aikuista?

e Ketad haastattelit?

e Miksi valitsit taman henkilon haastateltavaksi?

e Missa haastattelit tata henkil6a?

e Miten tallensit haastattelun?

e Mitd kertoisit kaverille haastattelun tekemisesta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?
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Osa 1-2. Kiusaamisen tiedostaminen

R A
Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds TMake a difference
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Millaisia ajatuksia heratti persoonakuvausten ja skenaarioiden tekeminen?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Mika oli mukava tehtava, mika tylsa?
e Mitd kertoisit kaverille tehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?

2) Millaisia ajatuksia herdtti kirjeen tai sdhkopostin kirjoittaminen kiusatulle tai

kiusaajalle?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Haluaistiko kirjoittaa kirjeita tai sahkoposteja tulevaisuudessa lisaa?
e Mita kertoisit kaverille kirjetehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?
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Osa 2-3. Ideointi

R A
Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds TMake a difference
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Millaisia ajatuksia suunnittelufiktiovideot herattivat?

e Oliko videon katsominen kivaa tai tylsaa?

e Huvittiko sinua videoissa jokin? Huolettiko tai pelottiko sinua videoissa jokin? Mika?
e Saitko videoista ideoita? Millaisia ideoita sait?

e Haluaisitko katsoa tallaisia videoita lisaa tulevaisuudessa?

e Mitd kertoisit kaverille suunnittelufiktiosta?

2) Millaisia ajatuksia heratti ideointitehtdavan tekeminen lelujen avulla?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli? Mika oli mukava tehtava, mika tylsa?
e Olisiko ideointitehtdvia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mita kertoisit kaverille ideointitehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan ideointitehtavaan?

3) Millaista ajatuksia heratti ihmemetodi ja ryhmakeskustelu?

e Mitd kivaa tai ikdavaa siina oli?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Olisiko ihmemetoditehtavia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mita kertoisit kaverille ihmemetodista ja ryhméakeskusteluissa olemisesta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia?
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Osa 2—4. Kriittinen analysointi

R A
Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds TMake a difference
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Millaisia ajatuksia persoonakuvausten ja skenaarioiden tekeminen ideoiman laitteen

kayttajista ja kayttotilanteista heratti?

e Oliko niiden tekeminen kivaa tai tylsaa?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Mika siinad oli mukavaa? Mika siina oli tylsaa?
e Haluaisitko tehda tallaisia tehtavia lisaa?

e Mita kertoisit kaverille tehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?

2) Millaisia ajatuksia taustaoletusten miettiminen heratti? (ovatko kayttadjat aktiivisia vai
passiivisia? Kontrolloiko teknologia vai lisadké ymmarrysta? Onko kiusaaminen yksilon vai

yhteison ongelma? Keskittyyko teknologia ongelmaan vai ratkaisuun?)

e Oliko niiden miettiminen kivaa vai tylsaa?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Mika siina oli mukavaa, mika tylsaa?

e Saitko tehtdavdsta ideoita? Millaisia ideoita sait?

e Olisiko tallaisia tehtavia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mita kertoisit kaverille taustaoletusten miettimistehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?
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3) Millaista ajatuksia uhkakuva ja haavekuvaskenaarioiden tekeminen heratti?

e Oliko niiden miettiminen kivaa vai tylsaa? M A

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli? Tlake o difference
e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Mika siina oli mukavaa, mika tylsaa?

e Saitko tehtdvasta ideoita? Millaisia ideoita sait?

e Olisiko tallaisia tehtavia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mit3 kertoisit kaverille haavekuva/uhkakuvaskenaario tehtdvasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?

4) Millaisia ajatuksia ryhmahaastattelut herattivat?

e Oliko siihen osallistuminen kivaa vai tylsaa?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli?

e Mika siina oli mukavaa, mika tylsaa?

e Saitko haastattelussa uusia ideoita? Millaisia ideoita sait?

e Olisiko osallistua tallaisiin haastatteluihin lisda tulevaisuudessa?
e Mita kertoisit kaverille ryhmahaastattelusta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia ryhmahaastatteluun?
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Osa 2-5. Suunnittelu ja prototypointi

R A
Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds TMake a difference
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Millaisia ajatuksia paperiprototyyppien tekeminen ideoimastanne laitteesta heritti?

e Miten teitte paperiprototyypin?

e Mitd materiaaleja kaytitte?

e Kuinka jaoitte ryhmassa tyon?

e Oliko sen tekeminen kivaa tai tylsaa?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli? Mika siina oli mukavaa? Mika siina oli tylsaa?
e Haluaisitko tehda tallaisia tehtavia lisaa?

e Mita kertoisit kaverille tehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?

2) Millaisia ajatuksia teknisten elementtien (lilkkkeen, danen, valon) lisidminen

prototyyppiin heritti?

e Mita lisasitte prototyyppiin (liike, 4ani, valo)?

e Mitd materiaaleja kaytitte?

e Kuinka jaoitte ryhmassa tyon?

e Oliko sen tekeminen kivaa vai tylsaa?

e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Kuinka kivaa tai tylsaa se oli? Mika siina oli mukavaa, mika tylsaa?
e Olisiko tallaisia tehtavia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mita kertoisit kaverille tehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?
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Osa 2—-6. Draama

R A
Voit kirjoittaa, piirtaa tai vaikka leikata ja liimata sopivia kuvia. Voit myds TMake a difference
tehda esimerkiksi ajatuskartan tai piirtaa tikku-ukon ja sille puhe- ja

ajatuskuplia.

1) Mitd esittamasi hahmo kirjoittaisi illalla kohtauksen jalkeen paivdkirjaansa?

Kirjoita paivakirjamerkintd hahmon nakokulmasta ja yrita mainita ainakin kaksi muuta

kohtauksen hahmoa tekstissa.

2) Millaisia ajatuksia ndytelmien harjoittelu heratti?

e Oliko se kivaa tai tylsaa? Mika siina oli mukavaa? Mika siina oli tylsaa?
e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Haluaisitko tehda tallaisia tehtavia lisaa?

e Mitd kertoisit kaverille tehtavasta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia tahan tehtavaan?

3) Millaisia ajatuksia ndytelman esittaminen heratti?

e Milta tuntui, kun nayttelit roolihahmoa?

e Mita ajatuksia herdsi/mitad havaintoja teit kohtauksesta ja ndyttelemisesta?
e Milta tuntui esittda rooliasi? Mita havaintoja teit roolia naytellessa?

e Miksi luulet, ettd ihmiset kayttaytyvat kuten sinun roolihahmosi kayttaytyi?
e Oliko naytteleminen kivaa vai tylsaa? Mika siina oli mukavaa, mika tylsaa?
e Kuinka helppoa tai vaikeaa se oli?

e Olisiko tallaisia tehtavia kiva tehda lisaa tulevaisuudessa?

e Mita kertoisit kaverille nayttelemisesta?

e Haluaisitko tehda jotain muutoksia ndaytelmdanne tai sen tekemiseen?
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